Junge Tuftler*innen

Uberblicksportfolio zivilgesellschaftlicher
Initiativen zum Thema Kl und Data Literacy

Ein Orientierungsleitfaden zur Unterstitzung von Schulen, um
das Thema Kl & Data Literacy im Unterricht zu verankern
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Die Lernplattform

Im Auftrag des KI-CampUS fur Kunstliche Intelligenz

KI-Campus

Inhalt — Steckbriefe folgender Initiativen:

- Bundeswettbewerb Kl - DER WETTBEWERB
- Bundeswettbewerb KI - DER KURS

- Chaos macht Schule

- Hackathon - Jugend hackt

- Hackerschool

- IT2School - Wissensfabrik

- KI-Campus: Schule macht KI (Junge Tiftler*innen)
- Kl entdecken

- KlI'macht Schule

- KI-Maker Space in Tibingen

- KNN-Open Roberta

- senseBox

- Unterrichtsmaterialien KI (App Camps)
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Hintergrund und Idee

Wie kénnen Schulen und Lehrende dabei unterstitzt werden, KI-Themen E‘%Q a
in der Schule zu adressieren? —
e ® ®

Mit dieser Fragestellung hat sich eine Expert*innengruppe des KI-ExpertLabs »Schule,
initiiert vom KI-Campus, auseinandergesetzt.

Im Rahmen eines User Researchs konnte die Hypothese bestarkt werden, dass
aulerschulische Partner Schulen bei der Entwicklung von Schul- und Unterrichtsqualitat
im Bereich von Kl und Data-Literacy unterstiitzen konnen.

Um die Zusammenarbeit zwischen Schulen und auRerschulischen Partnern zu
beglinstigen, braucht es zum einen das Wissen, wie Kooperationen zu gestalten sind,
und zum anderen das Wissen um geeignete Partner*innen.

Ersteres adressiert u.a. der Praxisleitfaden zur Zusammenarbeit von Schule und
Zivilgesellschaft in einer digital gepragten Welt (2020), auf den an dieser Stelle
verwiesen wird.

Um die Frage zu beantworten, welche Partner*innen sich fiir die Themen eignen, will
dieses Uberblicksportfolio Schulen dabei unterstiitzen, geeigneten Partner*innen zum
Thema KI & Data Literacy zu finden.

Wir hoffen, euch mit diesem Uberblicksportfolio dabei zu unterstiitzen, die Themen K
und Data Literacy in der Schule zu verankern und freuen uns dariiber, von euren
Erfahrungen zu héren. Teilt gern eure Erlebnisse mit uns, entweder Gber unsere Social-
Media-Kanale oder auch gern personlich.

Dr. Julia Kleeberger Sophie Plotz
Junge Tiftler gGmbH KI-Campus | Stifterverband
julia@junge-tueftler.de sophie.ploetz@stifterverband.de
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Bundeswettbewerb
Kunstliche Intelligenz

[}

Bundeswettbewerb Kinstliche Intelligenz

VERANDERE DIE WELT.

DER WETTBEWERB _* MIT KUNSTLICHER
[\, INTELLIGENZ.
Materialien: —

https://www.bw-ki.de/

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

® @ @
Experimentell Angeleitet (nach
(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
® @ @
Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz

Lamerde Sekundarstufe II Im Rahmen des Unterrichts

Lehrende AuRerhalb der Schulzeit

Benotigte Integration in den Schulablauf

Vorbereitungszeit

Das Angebot kann als Projektarbeit mit einem Zeitumfang von 6 bis 9
Monaten eingeplant werden.
Integration in einzelne Unterrichtsstunden nicht moglich.

Umfassende Vorplanung/
eigenes Durchlaufen des Kurses
notig. Verwendung zusatzlicher
visueller Materialien sinnvoll

s . Es handelt sich um eine mehrteilige, aufeinander aufbauende
(zusatzliche Recherchearbeit)

Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt i, prmEarg 5, 2

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung

® @ .
Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
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Bundeswettbewerb
Kunstliche Intelligenz

Bundeswettbewerb Kinstliche Intelligenz - DER WETTBEWERB

Visuelle Gestaltung

® @ @ @
Einfach gehalten Visuell aufwendig
Das Angebot ist Format Kosten
Bundesweit verfiigbar Online .
Keine
RegelmiRig verfiigbar (Mit dem Projekt-Wettbewerb
verknUpft)

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Inklusive Ansatze werden beworben und geférdert. Der Einsatz obliegt aber den Teilnehmenden, die ihre
Projektidee selbst entscheiden.

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Webseite, social media (Insta, TikTok, Twitter), Pressemitteilungen und Bewerbungen an Schulen

Weitere Notizen/ Anmerkungen

Worbereitung: Bei den meisten Jugendlichen sind Grundlagen in Python vorhanden. Sollte dies nicht der
Fall sein, empfehlen wir unseren kostenfreien Python Grundkurs auf ki-kurs.org zu absolvieren. Macht man
das in der Gruppe, ist eine Vorbereitung von ca. 6 Monaten notwendig.
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Bundeswettbewerb
Kunstliche Intelligenz
Bundeswettbewerb Kinstliche Intelligenz
d LERNE DIE
GRUNDLAGEN DER KI
DER KURS o i e o et i e Kk
Materialien:
https://ki-kurs.org/ [ onne registrierung anschauen |
AveoODd
Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?
o o 9 o
Experimentell Angeleitet (nach
(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
o 9 o o
Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang
(mit Kopf, Herz, Hand)
Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz
Lernende Sekundarstufe | Im Rahmen des Unterrichts
E Lalrerele Sekundarstufe Il AulBerhalb der Schulzeit
Benotigte Integration in den Schulablauf
Vorbereitungszeit
. berei . ieh Die Dauer der einzelnen Kapitel variiert zwischen Dauer einer
DledVor erte;ltquszelt entspricht Doppelstunde bis zum Einsatz iiber ein gesamtes Schulhalbjahr (z.B.
ca. der Vorbereitungszeit einer Python Grundkurs)
Schulstunde.

Es handelt sich um eine mehrteilige, aufeinander aufbauende
Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt
o 9 o o

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung und
Gesellschaftlich-meinungsbildende Fache

Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
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Bundeswettbewerb
Kunstliche Intelligenz

Bundeswettbewerb Kinstliche Intelligenz - DER KURS

Visuelle Gestaltung

® @ @ J
Einfach gehalten Visuell aufwendig
Das Angebot ist Format Kosten
Bundesweit verfiigbar Online s

(Mit dem Projekt-Wettbewerb

Regelmalig verfligbar verkniipft)

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Multisensorik und kritisches Denken

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Webseite (www.ki-kurs.org), Instagram (@bundeswettbewerb.ki)

Weitere Notizen/ Anmerkungen
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Chaos macht Schule

Website:
https://www.ccc.de/schule

e rr JIC thaos | lomauter ~ [Lub
>

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

® @ @
Experimentell Angeleitet (nach
(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
® @ @
Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz
Grundschule
Im Rahmen des Unterrichts
Lernende Sekundarstufe |
AuRerhalb der Schulzeit
Lehrende Sekundarstufe I
Benotigte Integration in den Schulablauf

Vorbereitungszeit

. . . Das hangt vom jeweiligen Format ab; wird individuell besprochen
Organisatorische Vorbereitung

(keine fachliche Vorbereitung

; Es handelt sich um eine einmalige Veranstaltung.
notwendig)

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung und
Gesellschaftlich-meinungsbildende Fache

[ _ - -
Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
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Chaos macht Schule

Visuelle Gestaltung

Visuell aufwendig

Einfach gehalten

Das Angebot ist Format Kosten

Bundesweit verfiigbar Prasenz Keine

Verfiigbar auf Anfrage

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Keine Angaben

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Uber die Regionalgruppen

Weitere Notizen/ Anmerkungen

333 KI-Campus
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[DUBEND HACKT |

Mit Code die Welt verbessern

Hackathon - Jugend hackt

Mit Code die
Welt verbessern
Interessierst du dich fur gesellschaftliche Themen und fir Technik? Super! Auf unseren Events
und regelmaRigen Veranstaltungen in unseren Labs hast du die Moglichkeit, deine technischen
. Fahigkeiten neue zu erl d dich iber he Themen
WebSI te: auszutauschen.
https://jugendhackt.org/
Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?
® o o o
Experimentell Angeleitet (nach
(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)

Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang
(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Ffiir
den Einsatz
Lernende Sekundarstufe | AuRerhalb der Schulzeit
Sekundarstufe II
Bendétigte Integration in den Schulablauf
Vorb it it
orbereitungszet AuRerschulisch;
Trifft nicht zu

Hackathon Events: 3 Tage > einmalige Veranstaltung

Lab Angebote: alle 2 Wochen ca. 2 Stunden > mehrteilige, aufeinander
aufbauende Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt

Kein Vorwissen benotigt

Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht:

Fachlich-informatische Vertiefung und

o > > O
Starker Facherbezug Freie Gestaltung

Junge Tuftler*innen

KI-Campus

Die Lernplattform 9
far Kunstliche Intelligenz
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Mit Code die Welt verbessern

Hackathon - Jugend hackt

Visuelle Gestaltung

® @ @ @
Einfach gehalten Visuell aufwendig
Das Angebot ist Format Kosten
SlLndes e v b Prasenz Keine Kosten fiir Schiler*innen
Lokal verfiigbar" Hybrid
Online

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Jugend hackt legt groRe Wert darauf, als Angebot fiir alle interessierten Personen zuganglich zu sein; Anti-Bias-
Ansatz, um Diskriminierungsstrukturen entgegen zu wirken. Barrierearme Angebote.
Kontaktaufnahme bei besonderen Anforderungen jederzeit maoglich.

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Website: https://iugendhackt.org

Instagram: https://www.instagram.com/jugendhackt

Twitter: https://twitter.com/jugendhackt/

Jugend hackt Newsletter; diverse medienpadagogische Verteiler

Weitere Notizen/ Anmerkungen

Jugend hackt ist ein Programm Ffir junge Menschen, die mit ihren technischen Fahigkeiten die Welt verbessern
wollen. Unterstiitzt von ehrenamtlichen Mentor*innen entwickeln unsere Teilnehmer*innen digitale
Werkzeuge, Prototypen und Konzepte fiir eine bessere Zukunft.

Das Angebot umfasst Hackathon-Events in vielen Stadten, regionale Labs und eine Online-Community. Im
Rahmen der Angebote kénnen Jugendliche sich in Kurzvortragen oder eigenen Projekten mit dem Thema
Kinstliche Intelligenz auseinandersetzen.

Jugend hackt ist als auRerschulisches Angebot fiir Schulen selbst nicht verfligbar, Schiiler*innen kénnen sich

aber jederzeit zu den Veranstaltungen anmelden.

TLokal verfiigbar: Hackathon-Events in vielen Stadten, regionale Labs, eine Online-Community und
internationale Austauschprogramme.
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HACKER "
SCHOOL

Hacker School

Hacker School @yourschool+

Macht mit!

Materialien:
https://hacker-school.de/formate/yourschool-plus/

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

Experimentell Angeleitet (nach

(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
o o 9 o

Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz

[] Lernende Sekundarstufe | Im Rahmen des Unterrichts

[/] Lehrende Sekundarstufe I AuRerhalb der Schulzeit

Benotigte Integration in den Schulablauf

Vorbereitungszeit

. . 270 Minuten, aufgeteilt in 2 Modulen.
Keine (wird von der Hacker

School Gbernommen) Es handelt sich um eine einmalige Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung

Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
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Hacker School

Visuelle Gestaltung

L L o
Einfach gehalten Visuell aufwendig
Das Angebot ist Format Kosten
Lokal verfiigbar (Hamburg) In Prasenz Keine

RegelmaRig verfiigbar

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Die Hacker School verfolgt das Ziel, dass jedes Kind einmal programmiert hat, bevor es sich fiir einen Beruf
entscheidet. Barrierearme Angebote kénnen bei Kontaktaufnahme besprochen werden.

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

https://hacker-school.de/formate/yourschool-plus

Kontaktaufnahme/E-Mail, Hacker School Newsletter, Social Media

Weitere Notizen/ Anmerkungen:

Das Ziel der Hacker School ist nicht nur, Kinder und Jugendliche Fir IT zu begeistern, wir méchten mit unserer
Arbeit auch nachhaltig etwas bewirken: Wir mochten die Welt besser machen. In der Gesellschaft der Zukunft
sollen alle die Chance haben, den digitalen Fortschritt zu nutzen und mitzugestalten.

Noch immer bekommen in Deutschland viel zu wenige Jugendliche die Gelegenheit zu entdecken, wie viel
Freude es ihnen macht, etwas selbst zu programmieren. Dadurch bleiben sie oft passive Zuschauer der
Digitalisierung und verpassen den Startschuss in die IT-Welt und Berufe des 21. Jahrhunderts. Das andert die
Hacker School mit ihren Angeboten.

Mit dem Format Hacker School @yourschool+ wollen wir erste Programmier-Erfahrungen auch an Schulen in
herausfordernden Stadtteilen erméglichen. Wir brauchen engagierte Lehrer:innen, die fir ihre Klasse den
Stein ins Rollen bringen. Den Rest Ubernehmen wir. Aktuell bieten wir dieses Format ausschlieBlich an Schulen
der Hansestadt Hamburg an

33 KI-Campus
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Wissensfabrik &3

Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft. 2257

IT2School - Wissensfabrik

Website:
https://www.wissensfabrik.de/mitmachprojekte/grundschule/it2school/

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

Experimentell Angeleitet (nach

(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
o o 9 o

Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir

den Einsatz
Grundschule

Im Rahmen des Unterrichts

Lernende Sekundarstufe |
Lehrende Sekundarstufe I
Benotigte Integration in den Schulablauf

Vorbereitungszeit

Jedes Modul kann flexibel eingesetzt werden: Egal ob im Informatik-

Von Modul zu Modul Unterricht oder in Mathematik, Physik oder anderen Fachern.

unterschiedlich: Bei den
Basismodulen genligt ggf. eine
Stunde, bei den Aufbaumodulen
2+ Stunden

Die Module sind unabhdngig voneinander und konnen eine oder
mehrere Schulstunden umfassen.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt
o 9 o o

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung und
Gesellschaftlich-meinungsbildende Fache

Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
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https://www.wissensfabrik.de/mitmachprojekte/grundschule/it2school/

Wissensfabrik &3

Mehr Wissen. Mehr Knnen. Mehr Zukunft. 2257

IT2School - Wissensfabrik

Visuelle Gestaltung

2/2

Einfach gehalten

Das Angebot ist
Temporér verfiigbar

Uber eine Bildungspartnerschaft
mit Unternehmen oder iiber
einen HUB in Schleswig-Holstein
und Rheinland-Pfalz

Format

Prisenz
Hybrid
Online

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

In englischer Sprache verfiigbar

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

https://www.wissensfabrik.de/mitmachprojekte/grundschule/it2school/

Visuell aufwendig

Kosten

Keine. OER.

Auf Kongressen und Veranstaltungen, direkt Giber die Kultusministerien in Rheinland-Pfalz und Schleswig-
Holstein oder Gber ihre Unternehmen aus der Bildungspartnerschaft.

Weitere Notizen/ Anmerkungen:

Junge Tuftler*innen

Erstellt von Junge Tiftler*innen im Auftrag des KI-Campus

KI-Campus
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Junge Tuftler*innen i Ki-campus

Die Lernplattform
far Ktnstliche Intelligenz

Schule macht Kl - Junge Tiftler*innen

Online Kurs:
https://ki-campus.org/courses/kischule

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

@ @ @
Experimentell Angeleitet (nach
(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
® @ @
Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz
Lehrende Sekundarstufe | Im Rahmen des Unterrichts
Sekundarstufe Ii AuRerhalb der Schulzeit
Benotigte Integration in den Schulablauf

Vorbereitungszeit

Die einzelnen Ubungen umfassen ca 30-60 Minuten. Die
Unterrichtsablaufe sind immer fir mehrere Schulstunden konzipiert. Die
Einheiten lassen sich auch einzeln in den Unterricht integrieren.

Keine. Der Kurs funktioniert
ohne Vorkenntnisse und
Vorbereitung.

Es handelt sich um eine mehrteilige, aufeinander aufbauende
Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Gesellschaftlich-meinungsbildende Fiche

® @ @ .
Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
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Junge Tuftler*innen i Ki-campus

Die Lernplattform
far Ktnstliche Intelligenz

Schule macht Kl - Junge Tiftler*innen

Visuelle Gestaltung

2/2

Einfach gehalten
Das Angebot ist Format

Bundesweit verfiigbar Online

RegelmaRig verfiigbar

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Keine Informationen

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Uber den KI-Campus, Messen, Workshops und Veranstaltungen, Social Media

Weitere Notizen/ Anmerkungen

Junge Toftler*innen Erstellt von Junge Tiftler*innen im Auftrag des KI-Campus

Visuell aufwendig

Kosten

Keine. Alle Materialien sind
OER

KI-Campus

Die Lernplattform
far Kunstliche Intelligenz
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K| ENTDECKEN 1/2

Kl entdecken

Kiinstliche Intelligenz entdecken!

‘Ob maschinalle ilderkennung, Testanalyse, snfache Chatbots oder Unterstitzing be L esenfecnery anhand praktischer Seispile geben wir inblick indie
Moglichkarten und Awendungsgebiete astuelir K Lsungen

Materialien: [ Anmein |
www.ki-entdecken.de

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

® o . o o
Experimentell Angeleitet (nach
(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
® 9 o o
Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz

Lernende Sekundarstufe | Im Rahmen des Unterrichts

Lehrende Sekundarstufe I AuRerhalb der Schulzeit

Benotigte Integration in den Schulablauf

Vorbereitungszeit

Da es sich um eine offenes Online-Angebot handelt und eher als Demo /
Experimentierfeld zu betrachten ist, kann eine Schule sich selbst
entscheiden, wann und wie sie das Angebot einsetzen maochte.

Das ist individuell unterschiedlich
und hangt vom Vorwissen der
Lehrkraft ab.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung und
Gesellschaftlich-meinungsbildende Facher

Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
Junge Toftler*innen Erstellt von Junge Tiftler*innen im Auftrag des KI-Campus Die Lemplattform 17
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http://www.ki-entdecken.de/

KI ENTDECKEN 2/2

Kl entdecken

Visuelle Gestaltung

® @ J
Einfach gehalten Visuell aufwendig
Das Angebot ist Format Kosten
Bundesweit verfiigbar Online

Keine. Alle Materialien sind

OER
RegelmaRig verfiigbar

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Keine Informationen

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Das Angebot ist in das Unterrichtsmaterial Future Skills Box eingebunden:
https://www.it-fitness.de/Projekte/2672 Lernmaterialien Future Skills Box.htm

Weitere Notizen/ Anmerkungen

33 KI-Campus
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https://www.it-fitness.de/Projekte/2672_Lernmaterialien_Future_Skills_Box.htm

1/2
KI MA /

CHT
SCHULE

KI macht Schule

KLASSEN 9-13
Kl und Medizin

KLASSEN 9-13

K! und Kunst

KLASSEN 9-13

Grundkurs Kl

y

4y
Materialien:
https://ki-macht-schule.de/

Mehr erfahren!

Mehr erfahren!

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschitzen?

Experimentell Angeleitet (nach

(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
® 9 o o

Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz

[] Lernende Sekundarstufe | Im Rahmen des Unterrichts

[/] Lehrende Sekundarstufe I AuRerhalb der Schulzeit

Benotigte Integration in den Schulablauf

Vorbereitungszeit

Der Grundkurs dauert 90 Minuten, ein voller Kurs etwa 6 Stunden.
Aufteilung erfolgt z.B. in einer Doppelstunde o. . bis zu einem ganzen
Schultag (oder Aufteilung auf 2 halbe Schultage).

Ca. 30 Minuten

Es handelt sich um eine einmalige Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt
o O o o

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung und
Gesellschaftlich-meinungsbildende Facher

Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
Junge Toftler*innen Erstellt von Junge Tiiftler*innen im Auftrag des KI-Campus Die Lemplattform 19
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https://ki-macht-schule.de/

KILMAC

H
SCHULE
KI macht Schule

Visuelle Gestaltung

2/2

Einfach gehalten

Das Angebot ist
Bundesweit verfligbar

RegelmaRig verfiigbar

Format

Online
Présenz

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Kurs kann in deutscher und englischer Sprache durchgefiihrt werden

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Visuell aufwendig

Kosten

In der Regel keine Kosten fiir die
Schulen

Das Angebot ist in ganz Deutschland und manchen europdischen Landern verbreitet.

Social Media:

- https://www.linkedin.com/company/ki-macht-schule/mycompany/

- https://www.instagram.com/kimachtschule /

Weitere Notizen/ Anmerkungen

Junge Tuftler*innen

Erstellt von Junge Tiftler*innen im Auftrag des KI-Campus

KI-Campus

Die Lernplattform
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1/2

Kl Makerspace Tibingen

Der Ki-
Makerspace

Website: in TUblngen
https://ki-maker.space/

Wir haben KI fiir Dich!

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

® @ @
Experimentell Angeleitet (nach
(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
® @ @
Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz
Grundschule
Lernende Sekundarstufe | Im Rahmen des Unterrichts
Lehrende Sekundarstufe I AuRerhalb der Schulzeit

Benotigte Integration in den Schulablauf
Vorbereitungszeit

Der Kl-Makerspace bietet Kurse im Umfang von Doppelstunden in den

Die Vorbereitungszeit wird vom eigenen Raumlichkeiten oder im Rahmen eines Schulbesuchs.

Kl Makerspace ibernommen.
Es handelt sich um eine einmalige Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung und
Gesellschaftlich-meinungsbildende Fache

[ _ - @
Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
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https://ki-maker.space/

2/2

Kl Maker Space Tibingen

Visuelle Gestaltung

® @ @
Einfach gehalten Visuell aufwendig
Das Angebot ist Format Kosten
Lokal verfiigbar (Tibingen) Prasenz Kostenfrei fiir Schulen

RegelmaRig verfiigbar

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

multisensorisch

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Webseite (www.ki-maker.space) und Insta (@ki_makerspace)

Weitere Notizen

33 KI-Campus
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http://www.ki-maker.space/

OPEN

.. ROBERTA 1/2
Kinstliche Neuronale Netzwerke - Open Roberta g .

, = Eoes
Website:
https://www.open-roberta.org/2022/05/ki-begreifen-schulklassen-in-nrw- ==

programmieren-kuenstliche-neuronale-netze-mit-open-roberta/

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

o 9 o o o
Experimentell Angeleitet (nach
(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
o 9 o o o
Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir
den Einsatz
Grundschule
[] Lernende Sekundarstufe | [¢] 1m Rahmen des Unterrichts
Lehrende Sekundarstufe I [¥] AuRerhalb der Schulzeit

Benotigte Integration in den Schulablauf
Vorbereitungszeit

. . . Sehr flexibel einsetzbar, von 1 Stunde bis zu 40 Stunden.
Ca. 1 bis 2 Stunden Einarbeitung,

um die Grundlagen zu vermitteln.
Méchte man tiefer in KNN
einsteigen, muss entsprechend
mehr Zeit aufgewendet werden.

Es handelt sich um eine mehrteilige, aufeinander aufbauende
Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt
o — o o

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung

Starker Facherbezug Freie Gestaltung

33 KI-Campus

Die Lernplattform
far Kunstliche Intelligenz
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OPEN
ROBERTA

Kiinstliche Neuronale Netzwerke - Open Roberta

Visuelle Gestaltung

2/2

Einfach gehalten

Das Angebot ist

Bundesweit verfiigbar

RegelmaRig verfiigbar

Format

Online (kann von den
Lehrenden auch in Prasenz
oder hybrid-Unterricht
eingesetzt werden)

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Visuell aufwendig

Kosten

Im Bildungsbereich kostenfrei

Mehrsprachigkeit. Die im Open Roberta Lab erstellten Programme und KNN kdnnen auch auf Roboter
Ubertragen werden. Somit kann je nach Ausgestaltung auch ein Multisensorik Ansatz verfolgt werden.

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche

Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Newsletter, Social Media, Info fiir Schulen (MINT Zirkel), Konferenzen

Weitere Notizen

XNN wurde mit Unterstiitzung des Ministeriums fir Schule und Bildung NRW entwickelt und kann ab der 5/6
Klasse im Unterricht (in NRW aber auch Gberall sonst wo Kl und KNN unterrichtet wird) eingesetzt werden.

Junge Tuftler*innen

Erstellt von Junge Tiftler*innen im Auftrag des KI-Campus

KI-Campus

Die Lernplattform
far Kunstliche Intelligenz
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1/2

senseBox -'));-)

senseBox

Website:
https://sensebox.de/

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

Experimentell Angeleitet (nach

(eigenstandiges Erarbeiten) vorgegebener Abfolge)
® o o o

Rational-kognitiver Zugang Multisensorischer Zugang

(mit Kopf, Herz, Hand)

Zielgruppe Altersgruppe Das Angebot eignet sich Ffiir
den Einsatz

Grundschule
Lernende Sekundarstufe | Im Rahmen des Unterrichts
Lehrende Sekundarstufe II AuRerhalb der Schulzeit
Benotigte Integration in den Schulablauf
Vorbereitungszeit
Mindestens 2 Stunden Es handelt sich um eine mehrteilige, aufeinander aufbauende

Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt
o o O o

Kein Vorwissen benotigt Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht: Fachlich-informatische Vertiefung und
Gesellschaftlich-meinungsbildende Facher

Starker Facherbezug Freie Gestaltung
. 33 KI-Campus
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https://sensebox.de/

senseBox 2/2

senseBox

Visuelle Gestaltung

® @ @
Einfach gehalten Visuell aufwendig
Das Angebot ist Format Kosten
Bundesweit verfiigbar Présenz

Kosten senseBox Edu: € 250
RegelmaRig verfiigbar Hybrid

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Keine Angaben

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Webseite und Social Media

Weitere Notizen

33 KI-Campus
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1/2
APP CAM Ps lu tappy: Prog denen parrcanps
Unterrichtsmaterialien KI - App Camps . i N -

Materialien:

https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/kuenstli

. - - .

che-intelligenz/

L;

-

Wie ist der didaktische Ansatz des Angebots einzuschatzen?

Experimentell

(eigenstandiges Erarbeiten)

Angeleitet (nach
vorgegebener Abfolge)

Rational-kognitiver Zugang

Zielgruppe

Lernende
Lehrende

Bendétigte
Vorbereitungszeit

Individuell unterschiedlich, je
nach Vorerfahrung
2 Stunden +

Multisensorischer Zugang
(mit Kopf, Herz, Hand)

Altersgruppe Das Angebot eignet sich Fiir

den Einsatz

Sekundarstufe |
Sekundarstufe II

@ Im Rahmen des Unterrichts
[¥] AuRerhalb der Schulzeit

Integration in den Schulablauf

Jede Sitzung ist fiir 90 Minuten konzipiert. Es gibt insgesamt 7 Sitzungen
mit unterschiedlichen Tools / Programmiersprachen.

Es handelt sich um eine mehrteilige, aufeinander aufbauende
Veranstaltung.

Wie viel Vorwissen wird vorausgesetzt

Kein Vorwissen benotigt

Curriculare Anbindung an den Unterricht:

Entsprechend umfangreiches
Vorwissen benotigt

Fachlich-informatische Vertiefung

Starker Facherbezug

Junge Tuftler*innen

Erstellt von Junge Tiftler*innen im Auftrag des KI-Campus

Freie Gestaltung

33 KI-Campus

Die Lernplattform
far Kunstliche Intelligenz
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https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/kuenstliche-intelligenz/

v 2/2

Unterrichtsmaterialien KI - App Camps

Visuelle Gestaltung

® @ @ @
Einfach gehalten Visuell aufwendig
Das Angebot ist Format Kosten
Bundesweit verfiigbar Lernmaterialien*

Keine. Alle Materialien sind

*Die Lehrkrafte entscheiden, wie OER
sie den Unterricht mit Hilfe der
Lernmaterialien gestalten: ob in

Prasenz, hybrid oder online.

RegelmaRig verfligbar

Beriicksichtigung inklusiver Ansdtze:

Videos sind teilweise untertitelt

Wie ist das Angebot bereits verbreitet und auffindbar? Uber welche
Informationskanadle erfahren Lehrende bzw. Lernende von dem Angebot?

Alle Lehrkrafte auf der App Camps Plattform konnen jederzeit auf das Material zugreifen.

Weitere Infos Giber Social Media (Twitter, Instagram), der eigene Blog, Newsletter

Weitere Notizen/ Anmerkungen:

33 KI-Campus
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